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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  ΘΕΜΑ  ΠΑΡΑΓΡΑΦΟΙ  ΩΡΕΣ  

Κεφάλαιο 1  Ανάλυση Προβλήματος  §1.1 έως και §1.6  3  

Κεφάλαιο 2  Έννοιες αλγορίθμων  §2.1, §2.3  1  

Κεφάλαιο 2  Δομή Ακολουθίας  §2.4, §2.4.1  2  

Κεφάλαιο 7  Βασικές έννοιες προγραμματισμού  §7.1 έως και §7.10  2  

Κεφάλαιο 2 Δομή Επιλογής §2.4.2, §2.4.3*, §2.4.4 4 

Κεφάλαιο 8  Επιλογή  §8.1, §8.1.1  3  

Κεφάλαιο 2  Δομή Επανάληψης  §2.4.5  5  

Κεφάλαιο 8  Επανάληψη  §8.2, §8.2.1,§8.2.2, ,§8.2.3  4  

Κεφάλαιο 3  Δομές Δεδομένων  §3.1, §3.2  1  

Κεφάλαιο 3  Πίνακες  §3.3  4  

Κεφάλαιο 9  Πίνακες  §9.1 έως και §9.4  5  

Κεφάλαιο 3  Στοίβα - Ουρά  §3.4, §3.5  1  

Κεφάλαιο 3  Αναζήτηση   §3.6  2  

Κεφάλαιο 3  Ταξινόμηση  §3.7  2  

Κεφάλαιο 6  Εισαγωγή στον προγραμματισμό  
§6.1 έως και §6.7 (εκτός των 
§6.5 και §6.6)  3  

Κεφάλαιο 10  Υποπρογράμματα  §10.1 έως και §10.5  8  

Επαναληπτικές Ασκήσεις     
4 έως 
8  

 


